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Приложение Б

Предопределенные
символы и операторы
MASM

В данном приложении рассмотрены предопределенные символы и операторы, под�
держиваемые транслятором MASM 6.1x. Для удобства использования этой инфор�
мации логично классифицировать ее по группам согласно функциональному на�
значению.

� Предопределенные символы:

� информация о дате и времени;

� информация о среде окружения;

� информация о файле;

� информация о сегментах;

� макрофункции;

� символы вне групп.

� Операторы времени трансляции:

� арифметические операторы;

� логические операторы и операторы сдвига;

� макрооператоры;

� операторы для работы с записями;

� операторы отношения;

� операторы для получения сегментной информации;

� операторы типа.

� Операторы времени выполнения.
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Предопределенные символы
Информация о дате и времени
� @Time — информация о системном времени в 24�часовом формате чч:мм:сс (тек�

стовая макрокоманда).

� @Date — информация о системной дате в формате мм/дд/гг (текстовая макро�
команда).

Информация о среде окружения
� @Cpu — битовая маска, определяющая режим работы процессора (числовое зна�

чение).

� @Environ — значение переменной среды имя_пер_среды (макрофункция):
���������	
��
���������

� @Interface — информация о параметрах языка (числовое значение).

� @Version — 61x в MASM 6.1x (текстовая макрокоманда).

Информация о файле
� @FileCur — имя текущего файла (текстовая макрокоманда).

� @FileName — имя основного (собираемого) файла (текстовая макрокоманда).

� @Line — номер строки в текущем файле (числовое значение).

Информация о сегментах
� @code — имя сегмента кода (текстовая макрокоманда).

� @CodeSize — размер сегмента кода в виде одного из следующих числовых зна�
чений:

� 0 — для моделей памяти TINY, SMALL, COMPACT и FLAT;

� 1 — для моделей памяти MEDIUM, LARGE и HUGE.

� @CurSeg — имя текущего сегмента (текстовая макрокоманда).

� @data — имя заданной по умолчанию группы данных (текстовая макрокоман�
да). Равно DGROUP для всех моделей памяти, кроме FLAT. Равно FLAT для моде�
ли памяти FLAT.

� @DataSize — размер сегмента данных в виде одного из следующих числовых
значений:

� 0 — для моделей памяти TINY, SMALL, MEDIUM и FLAT;

� 1 — для моделей памяти COMPACT, LARGE;

� 2 — для модели памяти HUGE.

� @fardata — имя сегмента, определенного директивой .FARDATA (текстовая мак�
рокоманда).

� @fardata? — имя сегмента, определенного директивой .FARDATA? (текстовая мак�
рокоманда).
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� @Model — характеристика модели памяти программы в виде одного из следую�
щих числовых значений:

� 1 — для модели памяти TINY;

� 2 — для модели памяти SMALL;

� 3 — для модели памяти COMPACT;

� 4 — для модели памяти MEDIUM;

� 5 — для модели памяти LARGE;

� 6 — для модели памяти HUGE;

� 7 — для модели памяти FLAT.

� @stack — DGROUP для ближнего (near) сегмента стека или STACK для дальнего
(far) сегмента стека (текстовая макрокоманда).

� @WordSize — равно 2 для 16�разрядного сегмента или 4 для 32�разрядного сег�
мента (числовое значение).

Символы вне групп
� $ — возвращает текущее значение счетчика адреса.

� ? — используется в объявлениях данных в качестве значения, для которого ас�
семблер выделяет место (в соответствии с директивой), но не инициализирует.

� @@: — определяет в сегменте кода специальную метку @@:, которая распозна�
ется только между метками label1 и label2, где метка label1 является началом
сегмента кода или предыдущей меткой @@:, а label2 — концом сегмента кода
или следующей меткой @@: (см. также описание символов @B и @F).

� @B — специальное имя метки, с помощью которого можно сослаться на преды�
дущую метку @@:.

� @F — специальное имя метки, с помощью которого можно сослаться на следу�
ющую метку @@:.

Макрофункции
� @CatStr — макрофункция выполняет конкатенацию одной и более строк: 

������������������������ !!!"�

Возвращает строку.

� @InStr — макрофункция возвращает номер позиции (целое число) первого вхож�
дения строки строка2 в строку строка1, начиная с позиции, указанной парамет�
ром позиция в пределах строки строка1:
�#�������
�$	%	�"����������������� �

Если подобного вхождения нет, то поиск начинается с начала строки строка1.
В случае, если строка строка2 не входит в строку строка1, возвращается 0.

� @SizeStr — макрофункция возвращает длину (целое число) заданной строки:
���&'�����������

� @SubStr — макрофункция возвращает подстроку указанной длины, начинаю�
щуюся с заданной позиции строки:
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��()������������
�$	%	�����*	+�"�

Если длина не указана, то возвращается весь остаток строки, начиная с задан�
ной позиции.

Операторы времени трансляции
Арифметические операторы
� * — возвращает произведение параметров выражение_1 и выражение_2: 

,���-�+	������,���-�+	�� 

� + — возвращает сумму параметров выражение_1 и выражение_2:
,���-�+	����.�,���-�+	�� 

� H — возвращает разность параметров выражение_1 и выражение_2:
,���-�+	����/�,���-�+	�� 

Кроме того, позволяет изменить знак выражения:
/,���-�+	�

� . — возвращает сумму выражения и смещения поля в структуре или объедине�
нии:
,���-�+	�!�
�*���!�
�*�"!!!

Здесь скобки для параметра поле означают его необязательное присутствие
в конструкции.

� / — возвращает результат деления параметров выражение_1 и выражение_2:
,���-�+	����0�,���-�+	�� 

� [ ] — возвращает сумму параметров выражение_1 и выражение_2:
,���-�+	�����,���-�+	�� "

Кроме того, позволяет извлечь значение из ячейки памяти, адрес которой ра�
вен сумме значения в регистре и смещения поля в структуре или объединении:
���1	���"!�
�*���!
�*�"!!!

Здесь скобки для параметра поле означают его необязательное присутствие
в конструкции.

� MOD — возвращает целочисленное значение остатка от деления параметров выH
ражение_1 и выражение_2:
,���-�+	����234�,���-�+	�� 

Логические операторы
� AND — возвращает результат поразрядной операции И для параметров выражеH

ние_1 и выражение_2: 
,���-�+	����564�,���-�+	���

� NOT — возвращает выражение, в котором все биты инвертированы:
637�,���-�+	�

� OR — возвращает результат поразрядной операции ИЛИ для параметров выраH
жение_1 и выражение_2:
,���-�+	����38�,���-�+	�� 

Операторы времени трансляции
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� XOR — возвращает результат поразрядной операции исключающее ИЛИ для
параметров выражение_1 и выражение_2:
,���-�+	����938�,���-�+	�� 

Операторы сдвига
� SHL — возвращает результат смещения битов выражения влево на количество

битов, указанное параметром счетчик: 
,���-�+	���:;��<��<	�

� SHR — возвращает результат смещения битов выражения вправо на количество
битов, указанное параметром счетчик:
,���-�+	���:8��<��<	�

Макрооператоры
� ! — указывает на необходимость трактовки следующего символа как собствен�

но символа, а не символа�разделителя или символа�оператора: 
=�	
,�*

� % — указывает на необходимость обращения со значением выражения в макро�
параметре как с текстом:
>,���-�+	�

� & — требует заменить параметр его значением:
?
���
���?

� ; — указывает, что текст следует интерпретировать как комментарий:
@�����

Используется для комментирования текста макроопределения и не включает�
ся в текст соответствующего макрорасширения.

� <> — указывает, что транслятор должен трактовать текст как собственно строку
символов, даже если он совпадает, например, с названием команды или оператора:
A�����B

Операторы для работы с записями
� MASK — возвращает маску, в которой установлен бит recordfieldname или record, а

все остальные биты сброшены: 
25�C�D��'E��FG�'HF��I'�J��'E��FK

� WIDTH — возвращает количество битов, которое занимает запись имя_записи или
некоторое поле в записи имя_поля_записи:
L#47:�D�	
��
�*��$�
	�	�J�	
��$�
	�	�K

Операторы отношения
� EQ — возвращает истину (–1), если параметры выражение_1 и выражение_2 рав�

ны, или возвращает ложь (0) в обратном случае: 
,���-�+	�����M�,���-�+	�� 

� GE — возвращает истину (–1), если параметр выражение_1 не меньше параметра
выражение_2, или возвращает ложь (0) в обратном случае:
,���-�+	����N��,���-�+	�� 
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� GT — возвращает истину (–1), если параметр выражение_1 больше параметра
выражение_2, или возвращает ложь (0) в обратном случае:
,���-�+	����N7�,���-�+	�� 

� LE — возвращает истину (–1), если параметр выражение_1 не больше параметра
выражение_2, или возвращает ложь (0) в обратном случае:
,���-�+	����;��,���-�+	�� 

� LT — возвращает истину (–1), если параметр выражение_1 меньше параметра
выражение_2, или возвращает ложь (0) в обратном случае:
,���-�+	����;7�,���-�+	�� 

� NE — возвращает истину (–1), если параметр выражение_1 не равен параметру
выражение_2, или возвращает ложь (0) в обратном случае:
,���-�+	����6��,���-�+	�� 

Операторы для получения
сегментной информации
� : — указывает на необходимость замены заданного по умолчанию сегмента для

выражения другим сегментом. Параметр сегмент может быть именем регистра
сегмента, именем группы, именем сегмента или сегментным выражением. Па�
раметр выражение должен быть константой: 
��1
�+�O�,���-�+	�

� LROFFSET — возвращает смещение выражения:
;83PP��7�,���-�+	�

Этот оператор похож на OFFSET, но он создает смещение, позволяющее Windows
перемещать сегменты кода в памяти.

� OFFSET — возвращает смещение выражения:
3PP��7�,���-�+	�

� SEG — возвращает сегмент выражения:
��N�,���-�+	�

Операторы типа
� HIGH — возвращает старший байт выражения: 

:#N:�,���-�+	�

� HIGHWORD — возвращает старшее слово выражения:
:#N:L384�,���-�+	�

� LENGTH — возвращает число элементов данных в переменной, созданных при ее
начальной инициализации:
;�6N7:�
���
�++��

� LENGTHOF — возвращает число объектов данных в переменной:
;�6N7:3P�
���
�++��

� LOW — возвращает младший байт выражения:
;3L�,���-�+	�

� LOWWORD — возвращает младшее слово выражения:
;3LL384�,���-�+	�

Операторы времени трансляции
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� OPATTR — возвращает слово, определяющее тип и область действия выражения:
3Q5778�,���-�+	�

Младший байт идентичен байту, возвращаемому оператором .TYPE выражение:

� 0000 0000b — указатель адреса памяти в сегменте кода;

� 0000 0010b — указатель адреса памяти в сегменте данных;

� 0000 0100b — константа;

� 0000 1000b — выражение использует режим прямой адресации;

� 0001 0000b — регистр;

� 0010 0000b — идентификатор;

� 1000 0000b — внешний идентификатор;

� ???? ?00?b — выражение использует режим косвенной адресации.

Старший байт содержит дополнительную информацию

� PTR — указывает на необходимость трактовки типа выражения в соответствии
со значением параметра тип:
�	
�Q78�,���-�+	�

Кроме того, позволяет привести тип указателя в соответствие со значением па�
раметра тип:
��������+	�"�Q78��	
��$���R��������+	��S��'��JG��

� SHORT — устанавливает короткий тип имя_метки:
�:387�	
��
���	

Все переходы к данной метке должны быть короткими (в диапазоне
–128…+127 байт от команды перехода на данную метку).

� SIZE — возвращает число байтов в переменной, выделенное при ее начальной
инициализации:
�#T��
���
�++��

� SIZEOF — возвращает число байтов, занимаемых переменной или типом:
�#T�3P�D
���
�++���J��	
K

� THIS — возвращает операнд указанного типа, чьи значения смещения и сегмен�
та равны текущему значению счетчика адреса:
7:#���	


Здесь тип:
U6C63L6�J�VW7��J�L384�J�4L384�J�QL384�J�ML384�J�7VW7��J�6�58�J�P58

� TYPE — возвращает тип (размер) выражения:
7WQ��,���-�+	�

Возвращается числовое значение типа выражения:

� BYTE — 1;

� WORD — 2;

� DWORD — 4;

� PWORD — 6;

� QWORD — 8;
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� TBYTE — 10;

� SHORT и NEAR — 0ffffh;

� FAR — 0fffeh;

� STRUCT/UNION — размер структуры или объединения;

� PROCTYPE — 0ffffh, если процедурный тип описывает процедуру ближнего
типа, или 0fffeh, если процедурный тип описывает процедуру дальнего типа.

� .TYPE — см. описание директивы OPATTR.

Операторы вне групп
� ' ' и " " — трактует текст как строку символов:

X�����X�	�Y�����Y

� :: — определяет метку, к которой можно обращаться из других процедур:
	
��
���	OO

� ; — трактует текст как строку комментария:
@�����

� ABS — см. описание директивы EXTERNDEF.

� ADDR — см. описание директивы INVOKE.

� DUP — указывает на необходимость повторения параметра значение_инициалиH
зации количество раз, указанное параметром счетчик:
�<��<	��4UQ��$+�<�+	��	+	%	�*	$�%		���$+�<�+	��	+	%	�*	$�%		"!!!�

Операторы времени выполнения
Операторы данной группы используются только в пределах блоков .IF, .WHILE или
.REPEAT и оказывают свое действие на этапе выполнения программы (но не ее транс�
ляции).

� ! — логическое отрицание выражения:
=,���-�+	�

� != — истина, если параметр выражение_1 не равен параметру выражение_2:
,���-�+	����=S�,���-�+	�� 

� & — операция поразрядного И параметров выражение_1 и выражение_2:
,���-�+	����?�,���-�+	�� 

� && — операция логического И параметров выражение_1 и выражение_2:
,���-�+	����??�,���-�+	�� 

� < — истина, если параметр выражение_1 меньше параметра выражение_2:
,���-�+	����A�,���-�+	�� 

� <= — истина, если параметр выражение_1 не больше параметра выражение_2:
,���-�+	����AS�,���-�+	�� 

� == — истина, если параметр выражение_1 равен параметру выражение_2:
,���-�+	����SS�,���-�+	�� 

� > — истина, если параметр выражение_1 больше параметра выражение_2:
,���-�+	����B�,���-�+	�� 

Операторы времени выполнения



632 Приложение Б. Предопределенные символы и операторы MASM

� >= — истина, если параметр выражение_1 не меньше параметра выражение_2:
,���-�+	�������,���-�+	�� 

� || — операция логического ИЛИ параметров выражение_1 и выражение_2:
,���-�+	����JJ�,���-�+	�� 

� CARRY? — возвращает состояние флага переноса.

� OVERFLOW? — возвращает состояние флага переполнения.

� PARITY? — возвращает состояние флага четности.

� SIGN? — возвращает состояние флага знака.

� ZERO? — возвращает состояние флага нуля.


