
Год  
до собеседования

Разработайте само
стоятельный проект вне 

учебного заведения/
работы

Разместите его 
в Интернете

Профессионалам: 
сфокусируйтесь  

на работе над крупным 
проектом

Студентам: стремитесь 
к совершенствованию 
и не бойтесь крупных 

проектов

Создайте собственный 
вебсайт (портфолио), 

демонстрирующий ваш 
профессиональный опыт

3–12 месяцев

Продолжайте работу 
над существующими 
проектами и начните 
работу над новыми

Создайте черновик 
резюме и отправьте его 

на рассмотрение

Освойте нотацию 
«Обольшое»

Прочитайте первые  
главы этой книги

Составьте список 
компаний, которые  

вас интересуют

1–3 месяца
Организуйте псевдо 

интервью в кругу  
друзей

Создайте несколько 
минипроектов, чтобы 
закрепить понимание 

ключевых понятий

Создайте список  
своих ошибок

Продолжайте работать 
над вопросами  
собеседований

Проведите еще 
несколько псевдо

собеседований

4 недели
Создайте график подго
товки к собеседованию

Освойте структуры 
данных и алгоритмы 

с нуля

График подготовки к собеседованию



Перечитайте еще раз 
эту книгу

Пройдите еще одно 
псевдоинтервью

Продолжайте практи
коваться, записывайте 

программный код  
на бумаге

Собеседование  
по телефону: купите 
 хорошую гарнитуру

1 неделя 
до собеседования

Проведите итоговое 
псевдоинтервью

Пройдитесь по пунктам 
графика подготовки

Повторите подходы 
 к алгоритмизации

День  
до собеседования

Пересмотрите список 
ошибок

Продолжайте работать 
над вопросами интервью

Пересмотрите каждую 
запись в графике  

подготовки

Распечатайте 10 копий 
резюме и положите их  

в папку

Продолжайте работать 
над вопросами  

и ошибками

День собеседования
Вспомните таблицу 

 степеней двойки

Убедитесь,  
что запомнили подходы  

к алгоритмизации

После

Будьте спокойны 
 (но не агрессивны!)

Встаньте заранее, 
чтобы как следует 

позавтракать  
и не опоздать

Если вы не прошли, 
спросите, когда можно 

будет повторить по
пытку. Не отчаивайтесь!

Если результаты  
не известны, через  
неделю свяжитесь  
со своим агентом

Поблагодарите вашего 
агентарекрутера

Пересмотрите/ 
обновите резюме

Покажите,  
что вы думаете: 

рассуждайте вслух

Не забудьте: запинаться 
и спотыкаться —  
это нормально!

Получили предложение 
о работе? Празднуйте! 

Ваши труды  
не прошли даром!
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