
Глава 3. 
Создание и редактирование 
фигур

И � нструменты создания типовых геометрических фигур

Интеллектуальное рисование фигу � р

Автофигуры �  

Â ãðàôè÷åñêîì ðåäàêòîðå CorelDRAW X5 èìååòñÿ âîçìîæíîñòü 
áûñòðî è ïðîñòî ðèñîâàòü ðàçëè÷íûå ãåîìåòðè÷åñêèå ôèãóðû. 
Äëÿ ýòîãî ïðåäóñìîòðåí öåëûé ðÿä èíñòðóìåíòîâ. Â ýòîé ãëàâå 
ìû ðàññìîòðèì èõ, à òàêæå ñïîñîáû ñîçäàíèÿ è èçìåíåíèÿ ôèãóð 
â ðåäàêòîðå.

3.1. Инструменты создания типовых 
геометрических фигур
Ê òèïîâûì ãåîìåòðè÷åñêèì ôèãóðàì îòíîñÿòñÿ ïðÿìîóãîëüíèêè, 
ìíîãîóãîëüíèêè è ýëëèïñû. Êîíå÷íî, ëþáóþ ôèãóðó ìîæíî ïî-
ñòðîèòü, èñïîëüçóÿ èíñòðóìåíòû ðèñîâàíèÿ ëèíèé, êîòîðûå ìû 
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ðàññìîòðåëè â ïðåäûäóùåé ãëàâå. Íî â CorelDRAW X5 èìååòñÿ íå-
ñêîëüêî ñïåöèàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ, îáëåã÷àþùèõ ðèñîâàíèå ôèãóð.

3.1.1. Рисование прямоугольника

Инструмент Rectangle (Прямоугольник)
Äëÿ ðèñîâàíèÿ ïðÿìîóãîëüíèêîâ â ðåäàêòîðå CorelDRAW X5 
ïðåäóñìîòðåíî äâà èíñòðóìåíòà, âõîäÿùèå â îäíî ñåìåéñòâî 
Rectangle (Прямоугольник) (ðèñ. 3.1). Ïåðâûé è ñàìûé ïðîñòîé èç 
íèõ — Rectangle (Прямоугольник).

Рис. 3.1. Инструменты для рисования прямоугольника

Âûáåðèòå íà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ ðåäàêòîðà èíñòðóìåíò Rectangle 
(Прямоугольник) è ïåðåìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè â îáëàñòü ðàáî÷åé 
ñòðàíèöû. Ïðè ýòîì óêàçàòåëü ìûøè ïðèìåò âèä ïåðåêðåñòèÿ 
ñ íåáîëüøèì ïðÿìîóãîëüíèêîì ÷óòü íèæå åãî. Çàòåì ùåëêíèòå 
ëåâîé êíîïêîé ìûøè íà òî÷êå ðàñïîëîæåíèÿ îäíîé èç âåðøèí 
áóäóùåãî ïðÿìîóãîëüíèêà. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé ëåâóþ êíîïêó 
ìûøè, ïåðåòàùèòå óêàçàòåëü ïî äèàãîíàëè (èëè â ïðîèçâîëüíîì 
íàïðàâëåíèè) êî âòîðîé, ïðîòèâîïîëîæíîé, âåðøèíå ïðÿìîó-
ãîëüíèêà. Îòïóñòèòå ëåâóþ êíîïêó ìûøè äëÿ ôèêñàöèè âòîðîé 
âåðøèíû ïðÿìîóãîëüíèêà. Âñå, ïðÿìîóãîëüíèê ãîòîâ. Äâîéíîé 
ùåë÷îê íà êíîïêå èíñòðóìåíòà Rectangle (Прямоугольник) íà ïàíåëè 
èíñòðóìåíòîâ ðåäàêòîðà ïðèâåäåò ê ñîçäàíèþ ïðÿìîóãîëüíèêà 
ðàçìåðîì ñ ðàáî÷óþ ñòðàíèöó. Åñëè ïðè ðèñîâàíèè ïðÿìîóãîëü-
íèêà óäåðæèâàòü íàæàòîé êëàâèøó Ctrl, òî ïîëó÷èòñÿ êâàäðàò. Ïðè 
óäåðæàíèè íàæàòîé êëàâèøè Shift ïðÿìîóãîëüíèê áóäåò ñòðîèòüñÿ 
îò öåíòðà íàðóæó, à íå îò âåðøèíû ê âåðøèíå ïî äèàãîíàëè. Ìîæ-
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íî îäíîâðåìåííî èñïîëüçîâàòü è îáå êîìáèíàöèè. Ïðè ýòîì áóäåò 
ñòðîèòüñÿ êâàäðàò â íàïðàâëåíèè îò öåíòðà íàðóæó.

Íà ïàíåëè ñâîéñòâ èíñòðóìåíòà Rectangle (Прямоугольник) (ðèñ. 3.2) 
ìîæíî ïîëó÷èòü èíôîðìàöèþ î êîîðäèíàòàõ ãåîìåòðè÷åñêîãî 
öåíòðà îáúåêòà, ïðåäñòàâëÿþùåãî ñîáîé ôèãóðó ïðÿìîóãîëüíèêà 
(ñ÷åò÷èê Object position (Позиция объекта)).

Рис. 3.2. Панель свойств инструмента Rectangle

Åñëè âû òî÷íî çíàåòå ðàçìåðû ïðÿìîóãîëüíèêà, òî ìîæåòå íå ðè-
ñîâàòü åãî, à ïðîñòî óêàçàòü ýòè ðàçìåðû â ïîëå Object size (Размер 
объекта), è ðåäàêòîð àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàñò ïî íèì ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé ïðÿìîóãîëüíèê.
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Èíòåðåñíîé íàñòðîéêîé ÿâëÿåòñÿ òàê íàçûâàåìîå îôîðìëåíèå 
óãëîâ ïðÿìîóãîëüíèêà. Ïðåäóñìîòðåíî òðè âàðèàíòà:

Round �  corner (Закругленный угол) — óãîë ïðÿìîóãîëüíèêà ñòà-
íîâèòñÿ ïëàâíî çàêðóãëåííûì. Ïðè ìàêñèìàëüíîì çíà÷åíèè 
êîýôôèöèåíòà ñêðóãëåíèÿ (Corner radius (Радиус угла) ïðÿìî-
óãîëüíèê ïðåâðàùàåòñÿ â ýëëèïñ (êðóã);

Scalloped �  corner (Угол с выемкой) — óãîë ïðÿìîóãîëüíèêà ñòàíî-
âèòñÿ çàêðóãëåííûì, ñ çàêðóãëåíèåì âíóòðü;

Chamfered �  corner (Угол с фаской) — óãîë ïðÿìîóãîëüíèêà ñòàíåò 
ñêîøåííûì, ñðåçàííûì ïî ïðÿìîé ëèíèè.

Êîýôôèöèåíòû çàêðóãëåíèÿ óãëîâ óêàçûâàþòñÿ ñ÷åò÷èêàìè Corner 
radius (Радиус угла). Ïðè ýòîì ìîæíî çàäàòü êîýôôèöèåíò (îò 0 äî 
100) êàê äëÿ êàæäîãî óãëà ïî îòäåëüíîñòè, òàê è äëÿ âñåõ óãëîâ 
îäíîâðåìåííî. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå íåîáõîäèìî íàæàòü êíîïêó 
â âèäå çàìî÷êà Edit corners together (Изменить углы совместно). Òå-
ïåðü ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ñêðóãëåíèå òîëüêî îäíîãî óãëà, à îñòàëü-
íûå áóäóò àâòîìàòè÷åñêè çàêðóãëÿòüñÿ ñ òåì æå êîýôôèöèåíòîì. 
Ïðè êîýôôèöèåíòå, ðàâíîì 0, çàêðóãëåíèå îòñóòñòâóåò (ïåðâîíà-
÷àëüíûé âèä ïðÿìîóãîëüíèêà). À ïðè ìàêñèìàëüíîì çàêðóãëåíèè 
(100) ó íàñ óæå íå êâàäðàò, à êðóã.

Äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ ôèãóðû ïðÿìîóãîëüíèêà â êðèâûå Áåçüå íà 
ïàíåëè ñâîéñòâ ïðèñóòñòâóåò êíîïêà Convert To Curves (Преобразо-
вать в кривые).

Инструмент 3-point Rectangle 
(Прямоугольник через 3 точки)
Åùå îäèí èíñòðóìåíò, ïîçâîëÿþùèé ñòðîèòü ïðÿìîóãîëüíèêè, — 
3-point Rectangle (Прямоугольник через 3 точки). Ïðèíöèï åãî ðàáî-
òû íåìíîãî îòëè÷àåòñÿ. Òåïåðü âû ìîæåòå áûñòðî ïîñòðîèòü ïî 
òðåì òî÷êàì ïðÿìîóãîëüíèê, ðàñïîëîæèâ åãî ïîä ëþáûì óãëîì 
ê ëèíèÿì êîîðäèíàò.

Â ãëàâå 2 ìû óæå ðàññìàòðèâàëè èíñòðóìåíò, ïîçâîëÿþùèé ñòðî-
èòü ïî òðåì òî÷êàì ëèíèþ.
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Àêòèâèçèðóéòå íà ïàíåëè èíñòðóìåíòîâ èíñòðóìåíò 3-point 
Rectangle (Прямоугольник через 3 точки). Ïåðåìåñòèòå óêàçàòåëü 
ìûøè íà ðàáî÷óþ ñòðàíèöó äîêóìåíòà. Íàæìèòå ëåâóþ êíîïêó 
ìûøè â òîì ìåñòå, ãäå ïëàíèðóåòå ðàñïîëîæèòü ïåðâóþ âåðøèíó 
áóäóùåãî ïðÿìîóãîëüíèêà. Çàòåì, íå îòïóñêàÿ êíîïêè ìûøè, 
ïåðåìåñòèòå óêàçàòåëü êî âòîðîé âåðøèíå. Îòïóñòèòå êíîïêó 
ìûøè äëÿ åå ôèêñàöèè. Êðîìå âåðøèíû âû óæå çàäàëè è ðàçìåð, 
è íàêëîí îäíîé èç ñòîðîí ïðÿìîóãîëüíèêà. Åñëè òåïåðü âû âíîâü 
ïåðåìåñòèòå óêàçàòåëü (íå íàæèìàÿ êíîïêè ìûøè), òî ó âàñ ïî-
ëó÷èòüñÿ ïðÿìîóãîëüíèê, ðàñïîëîæåííûé ñ çàäàííûì íàêëîíîì. 
Äëÿ êîíå÷íîé ôèêñàöèè ðàçìåðîâ è ïîëîæåíèÿ ïðÿìîóãîëüíèêà 
åùå ðàç ùåëêíèòå ëåâîé êíîïêîé ìûøè. Ýòîò ïðÿìîóãîëüíèê 
íè÷åì, êðîìå íàêëîíà, íå îòëè÷àåòñÿ îò òîãî, ÷òî ìû ñîçäàâàëè 
â ïåðâûé ðàç. Åãî óãëû òàêæå ìîæíî ñêðóãëèòü.

3.1.2. Рисование эллипсов

Äëÿ ðèñîâàíèÿ ýëëèïñîâ â ãðàôè÷åñêîì ðåäàêòîðå CorelDRAW X5 
ïðåäóñìîòðåíî äâà èíñòðóìåíòà: Ellipse (Эллипс) è 3-point Ellipse 
(Эллипс через 3 точки). Îáà îíè ðàñïîëàãàþòñÿ íà îäíîé äîïîëíè-
òåëüíîé èíñòðóìåíòàëüíîé ïàíåëè (ðèñ. 3.3).

Рис. 3.3. Инструменты для создания эллипсов

Инструмент Ellipse (Эллипс)
Àêòèâèçèðóéòå íà èíñòðóìåíòàëüíîé ïàíåëè èíñòðóìåíò Ellipse 
(Эллипс) è ïåðåìåñòèòå óêàçàòåëü ìûøè â çîíó ðàáî÷åé ñòðàíèöû. 
Çàòåì íàæìèòå ëåâóþ êíîïêó ìûøè è ïåðåòàùèòå åãî â íîâîå ìå-
ñòî. Â ýòî âðåìÿ (ïîêà êíîïêà ìûøè íàæàòà) áóäåò îòîáðàæàòüñÿ 
ïðåäâàðèòåëüíûé êîíòóð áóäóùåãî ýëëèïñà, òàê ÷òî âû ìîæåòå 
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êîíòðîëèðîâàòü åãî ôîðìó. Êàê òîëüêî âû îòïóñòèòå êíîïêó ìûøè, 
ýëëèïñ çàôèêñèðóåòñÿ. Åñëè ïðè ðèñîâàíèè ýëëèïñà âû áóäåòå 
åùå óäåðæèâàòü íàæàòîé è êëàâèøó Ctrl, òî ñìîæåòå íàðèñîâàòü 
êðóã.

Êîìïîíåíòû ïàíåëè ñâîéñòâ äëÿ èíñòðóìåíòà Ellipse (Эллипс) 
ïîâòîðÿþò êîìïîíåíòû ïàíåëè ñâîéñòâ èíñòðóìåíòà Rectangle 
(Прямоугольник) (ðèñ. 3.4). Ïîýòîìó ìû íå áóäåì ïîâòîðÿòüñÿ 
ñ èõ îïèñàíèåì, à ïåðåéäåì ñðàçó ê îðèãèíàëüíûì íàñòðîé-
êàì.

Сектора и дуги
Ó ëþáîãî ýëëèïñà åñòü äâå êîíòðîëüíûå òî÷êè (íà÷àëüíàÿ è êî-
íå÷íàÿ). Ïî óìîë÷àíèþ îíè ñîâïàäàþò, è ýëëèïñ ïîëó÷àåòñÿ çàì-
êíóòûì. Íî åñëè îíè íå ñîâïàäàþò, òî ýëëèïñ ïîëó÷èòñÿ ðàçîì-
êíóòûì è áóäåò ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé óæå äðóãóþ ôèãóðó (ñåêòîð 
èëè äóãó).

Ñåêòîð — ýòî ÷àñòü ýëëèïñà, ïîõîæàÿ íà âûðåçàííûé êóñîê 
ïèðîãà. À ìîæåò, íà ïèðîã ñ âûðåçàííûì êóñêîì. Äëÿ ðèñîâà-
íèÿ ñåêòîðà íåîáõîäèìî íà ïàíåëè ñâîéñòâ èíñòðóìåíòà Ellipse 
(Эллипс) íàæàòü êíîïêó Pie (Сектор). À çàòåì íàðèñîâàòü ôè-
ãóðó òî÷íî òàê æå, êàê ðèñîâàëè ýëëèïñ. Äëÿ ðèñîâàíèÿ äóãè 
íà ïàíåëè ñâîéñòâ ïðåäâàðèòåëüíî íàæìèòå êíîïêó Arc (Дуга). 
Ïî óìîë÷àíèþ âñå ñåêòîðà è äóãè èìåþò ðàçðûâ, çàäàâàåìûé 
íà÷àëüíûì è êîíå÷íûì óãëàìè ìåæäó êîíòðîëüíûìè òî÷êàìè. 
Ýòè óãëû íàñòðàèâàþòñÿ ñ÷åò÷èêîì Starting and Ending Angles 
(Начальный и конечный углы). Âñå ñåêòîðà è äóãè ïî óìîë÷àíèþ 
èìåþò íà÷àëüíûé óãîë, ðàâíûé 0°, è êîíå÷íûé óãîë, ðàâíûé 
270°. Íî ýòè çíà÷åíèÿ ìîæíî èçìåíÿòü â èíòåðâàëå îò –360° äî 
360°. Ùåë÷îê íà êíîïêå Change direction (Èçìåíèòü направление) 
ïîçâîëÿåò ìåíÿòü ìåñòàìè ïîëîæåíèÿ òî÷åê íà÷àëà è êîíöà 
îòñ÷åòà, óïðàâëÿÿ íàïðàâëåíèåì îòñ÷åòà óãëîâ äóã è ñåêòîðîâ 
îòíîñèòåëüíî ÷àñîâîé ñòðåëêè.

Íà ðèñ. 3.5. ïðåäñòàâëåíû ôèãóðû, êîòîðûå íàðèñîâàíû ñ ïîìîùüþ 
èíñòðóìåíòà Ellipse (Эллипс). Â íèæíåé åãî ÷àñòè èçîáðàæåíû äâà 
ñåêòîðà. Ïåðâûé èç íèõ (áîëüøîé) áûë ñîçäàí ïåðâîíà÷àëüíî. 
À âòîðîé (ìàëåíüêèé) — ïîñëå ùåë÷êà íà êíîïêå Change direction 
(Изменить направление).
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Рис. 3.4. Панель свойств инструмента Ellipse

Рис. 3.5. Примеры фигур, нарисованных с помощью инструмента Ellipse 
(эллипс, дуга и два сектора)
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Инструмент 3-point Ellipse (Эллипс через 3 точки)
Êàê óæå ãîâîðèëîñü, ãðàôè÷åñêèé ðåäàêòîð CorelDRAW X5 
ïðåäëàãàåò åùå îäíó âîçìîæíîñòü ðèñîâàíèÿ ýëëèïñîâ ïî òðåì 
òî÷êàì. Äëÿ ýòîãî ñëåäóåò àêòèâèçèðîâàòü èíñòðóìåíò 3-point 
Ellipse (Эллипс через 3 точки). Îñíîâíûì îòëè÷èåì (è, ñêîðåå âñåãî, 
ïðåèìóùåñòâîì) ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðèñîâàíèÿ ýëëèïñà ïîä 
ïðîèçâîëüíûì óãëîì îòíîñèòåëüíî êîîðäèíàòíûõ ëèíèé. Ýòî 
çíà÷èòåëüíî áûñòðåå è ïðîùå, íåæåëè ñíà÷àëà ðèñîâàòü îáû÷íûé 
ýëëèïñ, à çàòåì ïîâîðà÷èâàòü åãî.

Ïîñëå òîãî êàê âû àêòèâèçèðîâàëè èíñòðóìåíò 3-point Ellipse 
(Эллипс через 3 точки) íà èíñòðóìåíòàëüíîé ïàíåëè, ïåðåâåäèòå 
óêàçàòåëü íà ðàáî÷óþ ñòðàíèöó â òî ìåñòî, ãäå áóäåò ðàñïîëà-
ãàòüñÿ íà÷àëüíàÿ òî÷êà ýëëèïñà. Çàòåì íàæìèòå ëåâóþ êíîïêó 
ìûøè è, íå îòïóñêàÿ åå, ïåðåìåñòèòå óêàçàòåëü íà íîâîå ìåñòî. 
Â ïðîöåññå ïåðåòàñêèâàíèÿ óêàçàòåëÿ íàêëîí ïîëó÷àþùåéñÿ ëè-
íèè ìîæíî ñâîáîäíî ìåíÿòü, èçìåíÿÿ è óãîë íàêëîíà áóäóùåãî 
ýëëèïñà. Äëèíà ýòîé ëèíèè îäíîâðåìåííî çàäàåò è îäíó èç îñåé 
ýëëèïñà. Íà çàêëþ÷èòåëüíîì ýòàïå ñîçäàíèÿ ýëëèïñà îòïóñòèòå 
ëåâóþ êíîïêó ìûøè äëÿ ôèêñàöèè âòîðîé êëþ÷åâîé òî÷êè. Ïî-
ëó÷èâøèéñÿ ýëëèïñ áóäåò îáëàäàòü âñåìè ñâîéñòâàìè, êîòîðûìè 
îáëàäàåò ýëëèïñ, íàðèñîâàííûé ñ ïîìîùüþ èíñòðóìåíòà Ellipse 
(Эллипс). Êñòàòè, ýòè ñâîéñòâà ìîæíî èçìåíÿòü íà ïàíåëè ñâîéñòâ 
èíñòðóìåíòà (îíà òî÷íî òàêàÿ æå, êàê è ó èíñòðóìåíòà Ellipse 
(Эллипс)).

Àíàëîãè÷íûì ñïîñîáîì ìîæíî ñîçäàòü è ñåêòîðà è äóãè, òàê æå 
èçìåíÿÿ óãîë èõ íàêëîíà.

3.1.3. Рисование многоугольников и звезд

Ñëåäóþùèé èíñòðóìåíò, êîòîðûé ìû ðàññìîòðèì, ïîçâîëÿåò áåç 
îñîáîãî òðóäà, áûñòðî è ñ âûñîêîé òî÷íîñòüþ ðèñîâàòü ðàçëè÷íûå 
ìíîãîóãîëüíèêè è çâåçäû. Ïî ñóòè, çâåçäû ýòî òîæå ìíîãîóãîëü-
íèêè, ïîýòîìó ìû è áóäåì ðàññìàòðèâàòü èõ âìåñòå. Òåì áîëåå 
÷òî ýòè ôèãóðû ñîçäàþòñÿ èíñòðóìåíòàìè, âõîäÿùèìè â îäíó 
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ãðóïïó èíñòðóìåíòîâ, — Object Flayout (Объект) (ðèñ. 3.6). Òàêèõ 
èíñòðóìåíòîâ âñåãî òðè:

Polygon �  (Многоугольник) — ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü âûïóêëûå ìíî-
ãîóãîëüíèêè;

Star �  (Звезда) — ïîçâîëÿåò ðèñîâàòü ìíîãîóãîëüíèêè â âèäå 
çâåçä;

Complex �  Star (Сложная звезда) — ïîçâîëÿåò ðèñîâàòü òàê íàçû-
âàåìûå ñëîæíûå çâåçäû ñ ïåðåñåêàþùèìèñÿ ëó÷àìè.

Рис. 3.6. Панель инструментов семейства Object Flayout

Инструмент Polygon
Äëÿ ñîçäàíèÿ ãåîìåòðè÷åñêèõ ôèãóð â âèäå âûïóêëûõ ìíîãîóãîëü-
íèêîâ ïðèìåíÿåòñÿ èíñòðóìåíò Polygon (Многоугольник). Ïîðÿäîê 
ðèñîâàíèÿ ìíîãîóãîëüíèêîâ è çâåçä àíàëîãè÷åí ïîðÿäêó ðèñîâà-
íèÿ ïðÿìîóãîëüíèêîâ èëè ýëëèïñîâ. Ñâîéñòâà ôèãóð íàñòðàèâà-
þòñÿ íà ñîîòâåòñòâóþùåé èíñòðóìåíòó ïàíåëè ñâîéñòâ, êîòîðàÿ 
òàêæå âî ìíîãîì ïîõîæà íà ïàíåëü ñâîéñòâ èíñòðóìåíòà Rectangle 
(Прямоугольник) (ðèñ. 3.7).

Ñ ïîìîùüþ ñ÷åò÷èêà Points or sides (Точки или стороны) çàäàåòñÿ 
êîëè÷åñòâî âåðøèí èëè ñòîðîí â ìíîãîóãîëüíèêå. Ìèíèìàëü-
íîå âîçìîæíîå ÷èñëî âåðøèí — òðè (òðåóãîëüíèê). Ïðè çàäàíèè 
ýòèì ñ÷åò÷èêîì ÷åòûðåõ âåðøèí ïîëó÷àåòñÿ, åñòåñòâåííî, ÷åòû-
ðåõóãîëüíèê (íî íå ïðÿìîóãîëüíèê). Ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî 
âåðøèí — 500. Íî ïðè ñóùåñòâåííîì óâåëè÷åíèè êîëè÷åñòâà 
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âåðøèí ìíîãîóãîëüíèêà îí ñòðåìèòñÿ ê îêðóæíîñòè. Ïîýòîìó 
ïðè êîëè÷åñòâå âåðøèí áîëåå 20 äàëüíåéøåå èõ óâåëè÷åíèå íå 
èìååò ñìûñëà.

Рис. 3.7. Панель свойств инструмента Polygon

Â ïîëå ââîäà Angle of rotation (Угол поворота) çàäàåòñÿ óãîë íàêëîíà 
(èëè ïîâîðîòà) îòíîñèòåëüíî âåðòèêàëè. À â ðàñêðûâàþùåìñÿ 
ñïèñêå Outline width (Толщина абриса) çàäàåòñÿ òîëùèíà ëèíèè 
îáâîäêè êîíòóðà ìíîãîóãîëüíèêà. Íà ðèñ. 3.8 èçîáðàæåíî íå-
ñêîëüêî ïðèìåðîâ ðàçëè÷íûõ ìíîãîóãîëüíèêîâ ñ âîçðàñòàþùèì 
êîëè÷åñòâîì âåðøèí.

Рис. 3.8. Несколько примеров многоугольников, нарисованных 
инструментом Polygon

Åñëè â ïðîöåññå ðèñîâàíèÿ ìíîãîóãîëüíèêà óäåðæèâàòü íàæàòîé 
êëàâèøó Ctrl, òî áóäåò ñòðîèòüñÿ ïðàâèëüíûé ìíîãîóãîëüíèê.




